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RAGOUT DE
LEZARD
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Allez champion, suis-moi.
On craint une erreur sur les

bouteilles de lait de
mammouth ! @�*/>�/
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Maintenant que tu as accompli ta formation,
munis-toi de ton lecteur de code barre et accompagne-
moi en mission.

Nous devons nous rendre à SUPERMARCHIX.
Son directeur nous demande de détecter les codes faux
puis de changer la clé pour qu’ils deviennent corrects.

�������
� ����

��������A��#��

�������
	
�����������������

����)�*
<
��
��	
��

Catastrophe !
Notre ordinateur a un virus. Il a oublié de marquer la clé de
contrôle pour toute une série d’articles de notre magasin.
Impossible de les vendre. Nous courons à la ruine !
Faites quelque chose.
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Formule magique Terrienne :

 F = a + (3 × b) + c +(3 × d) + e + (3 × f) + g + (3 × h) + i + (3 × j) +k + (3 × l) + m a

  Si F est un multiple de 10 alors la clé de l’article est bonne, et l’article peut être mis en vente.

  F = 3 + (3 × 1) + 4 + (3 × 8) + 9 +(3 × 5) + 3  + (3 × 3) + 7 + (3 × 2) +8 + (3 × 7) + 8

      F = 120 120 est un multiple de 10, la clé est bonne donc le code E.A.N est accepté.
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Exercice 1 :
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0548589450057 4904858945321 5060032150444 8051200341259
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54102040107084121800002230
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320000100010 ? 400580100320 ? 321500304580 ? 361984152596 ?
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Fiche d’accompagnement

Enjeux pédagogiques :

- éviter les exercices type révision
- présenter un problème concret d’ utilisation de formules mathématiques.
- expliquer le fonctionnement des codes barres.
- réinvestir les compétences antérieures au service d’ une activité de recherche.
- lire d’ un document.

Compétences développées :

- lecture de textes, de tableaux, de formules et de codes.
- addition, multiplication, parenthèses et notion de multiple de 10.
- résolution d’ équations sous forme d’ opérations à trou.
- calcul mental et/ou utilisation de la calculatrice.
- Intérêt d’ utiliser des lettres pour généraliser un calcul.

Modalités :

- la durée de l’ activité va dépendre du niveau des élèves (de 1 à 2  séquences).

Partie « Mission Codus »

- lecture silencieuse du texte, du tableau et de la formule, contrôle oral de la compréhension puis
relecture éventuelle à voix haute des points posant problème.

- résolution des exercices et vérification avec la calculatrice.

Partie 2 « Mission Planète Terre »

- lecture silencieuse du texte, du tableau et de la formule, contrôle oral de la compréhension puis
relecture éventuelle à voix haute des points posant problème.

- résolution des exercices avec l’ aide de la calculatrice.

Témoignages :

Les différents types de problèmes rencontrés par les élèves sont :

- les différents types de supports
- l’ ordre de lecture
- l’ utilisation de l’ expression littérale
- la longueur des calculs dans la deuxième partie.

Cette activité a très bien fonctionné en CM2 et en 6ème  dans les deux zones d’ éducation prioritaire. Ils ont
montré un vif intérêt dans ce type de travail
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